WINGMAN
MECHAN CUP



REGULAMIN TURNIEJU SZKOLNEGO

CS2 WINGMAN CUP

1. INFORMACIJE OGOLNE
Nazwa turnieju: CS2 Wingman Cup
Gra: Counter-Strike 2 (CS2)
Format rozgrywek: Wingman (2v2)
Platforma eliminacji : FACEIT
Organizator: ZSTiO w Limanowe;j

Turniej moze by¢ wspierany przez sponsorow oraz partnerow.

2. ZASADY UCZESTNICTWA

Turniej przeznaczony jest wytacznie dla ucznidéw ZSTiO w Limanowe;j.

Kazdy uczestnik musi posiada¢ aktywne konto Steam z grg CS2 oraz konto FACEIT.
Druzyna sktada si¢ z dwoch zawodnikow.

Kazdy uczestnik musi zaakceptowac¢ regulamin oraz zglosic si¢ przez formularz zapisow.
Udziat w turnieju jest bezptatny.

Konto Steam nie moze posiada¢ blokady VAC, a konto FACEIT nie moze by¢ zablokowane.

3. FORMAT ROZGRYWEK
Eliminacje online:

Rozgrywane na platformie FACEIT.
System single elimination.

Mecze rozgrywane w formacie BO1.

Faza LAN (¢wiercfinaty, potfinaty, finat):
Rozgrywana na terenie szkoty.

Mecze rozgrywane w formacie BO3.



Gracze graja na sprzecie szkolnym, jednak moga przynies¢ wlasne akcesoria.

4. ZASADY GRY

Mapy Wingman:
Overpass

Vertigo

Inferno Nuke jedna z map

dodanych do puli map

Wybor map:

BOI:

Pierwsza druzyna eliminuje 2 mapy.
Druga druzyna eliminuje 2 mapy.

Pozostala mapa zostaje rozegrana.

BO3:
Kazda druzyna wybiera po jednej mapie.
Nastepnie obie druzyny usuwajg po jednej mapie.

Ostatnia mapa jest mapa decydujaca.

Zabrania si¢ uzywania cheatow, skryptow, exploitoéw oraz niedozwolonego oprogramowania.

Kazda proba oszustwa skutkuje natychmiastowa dyskwalifikacja druzyny oraz zakazem udzialu w
przysztych turniejach szkolnych, niezaleznie od tego, ktéry zawodnik dopuscit si¢ naruszenia.

Zabroniona jest jakakolwiek pomoc z zewnatrz, w tym komunikacja z publicznoscia lub osobami
ogladajacymi transmisje.

Decyzje sedzidow sa ostateczne.
5. SPOZNIENIA I WALKOVERY
Druzyna ma maksymalnie 10 minut na stawienie si¢ na mecz od wyznaczonej godziny.

Spoznienie powyzej 10 minut skutkuje walkowerem.



Sedzia moze jednorazowo przetozy¢ dat¢ meczu, nie stawienie si¢ skutkuje dyskwalifikacja.

6. ROZLACZENIA I PROBLEMY TECHNICZNE

Rozlaczenie gracza do 3 rundy moze skutkowac restartem meczu.

Po 3 rundzie mecz jest kontynuowany po powrocie gracza.
Maksymalny czas oczekiwania na ponowne potaczenie wynosi 5 minut.

Celowe opuszczenie gry lub symulowanie problemow technicznych moze skutkowa¢ dyskwalifikacja
druzyny.

Organizator moze podjac¢ decyzje o powtdrzeniu meczu w uzasadnionych przypadkach.

7. ZACHOWANIE UCZESTNIKOW
Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania kultury osobistej oraz zasad fair play.

Zabrania si¢ obrazania innych graczy, uzywania wulgaryzmow, tresci rasistowskich, dyskryminujacych oraz
prowokowania konfliktow.

Sedzia moze natozy¢ upomnienie, kare punktowa lub zdyskwalifikowaé druzyne.

8. SPRZET PRYWATNY

Dozwolone jest korzystanie z wlasnych:
—myszek

—klawiatur

— stluchawek

-podktadek pod mysz

Oraz innych akcesoriow niezwigzanych z wptywem na gre (np. Regkaw e-sportowy)

Zabrania si¢ podtaczania wiasnych monitorow, no$nikow danych oraz instalowania wtasnego
oprogramowania.

9. SKLAD DRUZYNY
Sktad druzyny jest niezmienny od momentu rozpoczgcia turnieju.
Brak jednego z zawodnikow skutkuje walkowerem.

Zabrania si¢ zastepowania graczy innymi osobami bez zgody organizatora.



10. PROTESTY
Protesty nalezy zglasza¢ bezposrednio po zakonczeniu meczu do s¢dziego.
Protest musi zawiera¢ doktadny opis sytuacji.

Decyzja sedziego jest ostateczna i niepodwazalna.

11. TRANSMISJA, MEDIA I SPONSORZY

Finaly LAN be¢dg transmitowane na YouTube.

Transmisja moze zawiera¢ materialty promocyjne, logotypy sponsorow oraz informacje o partnerach turnieju.
Uczestnicy wyrazaja zgode na publikacje zdjec 1 nagran z wydarzenia.

Organizator ma prawo do wykorzystywania wizerunku uczestnikéw, nazw druzyn oraz materialow z turnieju
w celach promocyjnych, informacyjnych i marketingowych zwigzanych z turniejem oraz jego sponsorami.

12. NAGRODY

W turnieju przewidziane sg nagrody rzeczowe w postaci voucherow do sklepu Media Expert o nastepujacych
wartosciach: 2x300z1, 2x200zt, 2x100zt.

Nagrody przyznawane sg w zaleznosci od zajetego miejsca, zgodnie z decyzja organizatora, dodatkowo
organizator zastrzega sobie prawo do przyznawania innych nagrod ufundowanych przez sponsoréw lub
partnero6w turnieju.

13. ODPOWIEDZIALNOSC

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych ani uszkodzenie prywatnego sprzgtu
uczestnikow.

Udzial w turnieju oznacza petng akceptacje regulaminu.

14. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu oraz zasad turnieju.



